Casovo — tematicky plan, informatika, 3. roénik

Prierezové témy,

© Informatika s Emilom Vykony, obsah, Cinnosti Mozné rozsSirenia
% medzipredmetové vztahy
()
-
1 uvod e Zakladna obsluha tabletu/PC, BOZP pri praci 077 (ochrana Zivota a zdravia) Emil zosit, priloha XI
e zapnutie/vypnutie, aplikacia/program spusti, zastav, ikona, pracovna plocha MEV (medialna vychova)
2 informatické Zivy zosit A, B e manipulacia s obrazkami OSR (osobnostny a socialny rozvoj)
3 zaklady DG e vkladanie novych obrazkov, prekryvanie ENV (environmentdlna vychova)
e poradie obrazkov pri vytvarani, prekryvanie DOV (dopravna vychova)
e manipulacia s Gtvarmi, velkost a farba GV (globdlna vychova)
e vytvdranie novych Utvarov a ich poradie  (pozri aj metodika str. 77-78) TPPZ (Tvorba projektu a prezenta¢né zrucnosti)
MAT, SIL, VYV
PRI (¢lovek a priroda)
4 programovanie Emil 1. svet e priame riadenie postavy, poradie pri zbierani, zbieranie s podmienkou na vysledok OSR, MEV Emil zosit 1. svet
5 A,B,CD,E e zbieranie s dal$imi obmedzeniami MAT, SIL, po A apoD,
6 e vytvéranie &iselného vyrazu podla vysledku FG (finan¢na gramotnost) Emil zosit prilohy I, VII - IX
7 o riadenie podla podmienky
e riadenie s obmedzenym poctom kliknuti (pozri aj metodika str. 39-41)
informatické Zivy zosit C, D e kreslenie &iar a uzavretych oblasti TPPZ, MEV, ENV, DV, OSR,
zaklady DG e vyfarbenie ¢asti obrazka VYV, MAT, SIL
e kreslenie obrazka volnou rukou §35 (Clovek a spolocnost)
e kopirovanie prvkov na ploche CaH (Clovek a hodnoty)
e vytvaranie kompozicii z kopii PRA (Clovek a svet prace)
e organizovanie prvkov podla podmienky (pozri aj metodika str. 78-79) PRI
FG — Rozhodovanie a hospodarenie spotrebitelov
10 projekt 1 TPPZ, OSR
RV
11 programovanie Emil 1. svet e (iastocne predpisané poradie OSR, ENV, DOV Emil zoSit 1. svet
12 F,G,H e zaznam prikazov v ploche FG — Planovanie, prijem a praca poGapoH
e obmedzeny pocet krokov MAT, SIL
13 e urcenie polohy predmetov podla zaznamu
14 e programovanie cesty a vykonanie programu
e vykonanie programu podla zdznamu (pozri aj metodika str. 41-43)
15 robotika Robotika s Emou ® praca s robotom, riadenie modrym panelom, spojenie OSR, ENV, DOV preteky s Emou podla A5,
16 A, B,CD,E e priame riadenie, prikazy vpred a ctvni, vpravo a vlavo MAT, SIL, PRI preteky s Emou podla C1,
e program na modrom paneli, cesta na podlozke TSV —Zzdravie a pohyb uloha E3 iba v zosite
* programovan!e cesty s,pat pripadne programovanie bez pocitaca
® programovanie bez prikazu vpred
e orientacia na podlozke smerom k _ (pozri aj metodika str. 81-84)
17 projekt 2 TPPZ, OSR
RV
18 informatické Zivy z08it E, F e urcovanie sumernych obrdzkov TPPZ, MEV, ENV, DV, OSR,
19 zaklady DG e uréovanie osi simernosti VYV, MAT, SIL, ANJ

preklapanie obrazkov podla osi simernosti
vkladanie a upravovanie textov

velkost a farba pisma, typ pisma (pozri aj metodika str. 79)

Cas, CaH
PRA, PRI
FG — Rozhodovanie a hospodarenie spotrebitelov




20 programovanie Emil 2. svet e prikazy na pohyb, priame riadenie OSR, ENV, 072 Emil zoSit 2. svet
21 A,B,CD e zaznam prikazov na paneli MAT, SIL, PRI poBapoD
22 e zaznamy s kbpkami rovnakych prikazov
23 e (Citanie zdznamu a jeho interpretacia

e nastroje na zmenu policka, obmedzeny pocet krokov

e interpretacia hodno6t z tabulky a zapis hodnét do tabulky

e riadenie s obmedzenou sadou prikazov

e (itanie, analyza, doplfianie a vykonanie zaznamu  (pozri aj metodika str. 75-77)
24 projekt 3 TPPZ, OSR

RV

25 informatické Zivy zosit G, H e praca s Udajmi zapisanymi v tabulke TPPZ, MEV, ENV, DV, OSR,
26 zaklady DG e vytvéranie tabulky podla zadania na ploche VYV, MAT, SIL

e praca s tajnymi spravami, $ifry a Sifrovanie Cas, CaH

e praca s kédovacou tabulkou, slovnik  (pozri aj metodika str. 80) PRA, PRI, FG — Rozhodovanie a hospodarenie spotre-

bitelov

27 programovanie Emil 2. svet e planovanie rieSenia — programovanie OSR, ENV, 072 Emil zoSit 2. svet
28 E,F,G,H e programovanie s opakovanim dvojice prikazov MAT, SIL, PRI poF,poG
29 o rieSenie algoritmickych problémov programovanim
30 e vytvaranie dvojkarticiek, kdpky opakujucich sa dvojkarticiek

e (itanie, analyza a vykonanie programov s kbpkami karticiek a dvojkarticiek

e vytvdranie trojkarticiek

o rieSenie algoritmickych problémov programovanim (pozri aj metodika str. 77-79)
31 robotika Robotika s Emou e orientdcia na podlozke smerom hore, vpravo, dolu a vlavo OSR, ENV, DOV pripadne programovanie bez pocitaca
32 F,GH,I]J e program, cesta na podloZke a tvar cesty MAT, SIL, PRI, CaS
33 o riadenie robota tlacidlami TSV — Zdravie a pohyb

e vykonanie programu, urcenie ciela

e programovanie s obmedzeniami na podlozke, programovanie bez niektorych prikazov

e zbieranie pismen a programovanie podla daného slova  (pozri aj metodika str. 84-86)
34 projekt 4 TPPZ, OSR

RV




