Casovo — tematicky plan, informatika, 4. roénik

© Informatika Vykony, obsah, cinnosti Prierezové témy, Mozné rozsSirenia
;§ SELIo medzipredmetové vztahy
I
1 uvod e Obsluha tabletu/PC, BOZP pri praci 0ZZ (ochrana Zivota a zdravia)
e digitdlne technoldgie okolo nas MEV (medidlna vychova)
2 informatické Zivy zosit 1, J e pridavanie a Uprava textove]j informdacie ku grafickym objektom (textové bubliny) GV (globalna vychova)
3 zaklady DG e vyhladdvanie a ziskavanie informdcii z webovych stranok a pouZivanie ich vo vlastnych | MAT, SIL, VYV
produktoch Anglicky jazyk
e vytvaranie a manipulovanie s tabulkami, ktoré obsahuju Gdaje a jednoduché vztahy
e usporiadanie udajov tabulky podla zvoleného kltca
e vyvodenie vztahov zo zadanych udajov v tabulke
e vyhladavanie udajov v tabulke podla zadaného kltca
4 programovanie Emil 3. svet ¢ riadenie Emila Sipkami po polickach, kladenie farebnych dielikov OSR (osobnostny a socialny rozvoj) Emil 3. svet
5 AB,CD e spravanie Emila na krajnych poli¢kach DOV (dopravna vychova) po B, po D
6 e nastroj na otacanie farebného dielika; opakujuci sa obrazkovy vzor vytvoreny kladenim |GV (globalna vychova)
malého poctu dielikov a ich ota€anim; kdpia vzoru, simerny vzor MAT, SIL, VYV
e oprava chybného prikazu PRI (Clovek a priroda)
o elektronicka komunikacia, rozne prvky spravy s obrazkovou prilohou MEV
e programovanie postupu na vytvorenie vzoru (pozri aj metodiku str. 118-120)
7 informatické Zivy zositK, L, M e pridavanie zvukov k r6znym grafickym objektom, prehravanie zvukov OSR, MEV, PRI, VYV, SLJ, GV
8 zaklady DG e vytvorenie roznych postupnosti zvukov a manipulacia s nimi Anglicky jazyk
9 e vytvdranie animacii postupnostou obrazkov, prehravanie animacie
e manipulacia s obrazkami animacie (zmena farby, otadcania a velkosti obrazkov)
e manipulacia s képiou animacie
e vytvaranie animacii definovanim drahy pohybu, prehrdvanie animacie
e kombinovanie réznych druhov animdcii a zvukov
e simulovanie r6znych dejov pomocou animacii
e prehravanie zvukov a animacii definovanim akcie ,Pri kliknuti”
10 projekt 1 TPPZ (Tvorba projektu a prezentacné zrucnosti)
OSR
RV (regiondlna vychova)
11 programovanie Emil 4. svet e novy spbsob riadenia Emila pomocou prikazov vlavo, vpravo, vpred a kresli OSR, DOV, GV Emil 4. svet
9 AB,CD e pecdiatkovanie a otacanie dielika, nastavenia farby a hrabky ciary MAT, SIL, VYV poA,poB,poC
10 e Startové poli¢ko a natocenie Emila PRI
e suvislost medzi programom, Startom, natoéenim a vytvorenym obrazkom
e rozpoznavanie chybajlcej ¢asti v znamom obrazku, rimske Cislice
o obrazok vytvoreny kreslenim ciar réznych hribok  (pozri aj metodiku str. 64-67)
11 robotika Robotika s Emou e orientdcia na informatickej podlozke, uréenie policka a smeru k_ alebo od _ OSR, ENV, DOV pripadne programovanie bez pocitaca
12 K,L,M,N,O e opakované vykonanie toho istého programu z réznych poli¢ok a s rdznym otoéenim MAT, SIL
13 e programovanie pomocou papierovych karti¢iek a robota TSV (Zdravie a pohyb)
e programovanie s obmedzenim na pouZzivanie niektorého prikazu alebo prikazov PRA (Clovek a svet prace)
e doplfianie chybajuceho prikazu/prikazov na konci programu
e spolupraca pri rieSeni problémov s dvomi robotmi na dvoch
spojenych podlozkach (pozri aj metodiku str. 81-84)
14 projekt 2 TPPZ, OSR, RV
15 informatické Zivy zo8it N, O e vytvaranie réznych grafovych Struktdr a manipuldcia s nimi (pojmové mapy, SLJ, RV, MEV, MAT, PRI, DOV
16 zaklady DG rozhodovacie stromy, casové osi a cykly)

orientovanie sa v konkrétnej Strukture prieCinkov




organizovanie objektov roznych typov do Struktury prie€inkov
interpretovanie Udajov podla obsahu a Struktury priecinkov
manipuldcia s informaciou o umiestneni objektu (cesta k objektu) v strukture priecinkov

20 programovanie Emil 4. svet riadenie Emila prikazmi alebo jeho prestvanie tahanim — prstom alebo mySou OSR, DOV Emil 4. svet
17 E,F,G kreslenie ohrani¢enych oblasti s obvodom a farbou vyplne MAT, SIL, VYV poEapoG
18 volba peciatky, volba farby &iary alebo vyplne, véitane ndhodnej farby PRI
19 kreslenie Sikmych Ciar, presnejsie Useciek spdjajucimi fubovolné dva body mriezky
zakladné prikazy, pripraveny zloZzeny prikaz a jeho pouzivanie
analyza a vytvaranie vysledného obrdzka pomocou pripraveného zlozeného prikazu,
pomocou dvoch zloZzenych prikazov (pozri aj metodiku str. 67-70)
20 projekt 3 TPPZ, OSR, RV
21 informatické Zivy zosit P rieSenie zadaného problému skimanim obsahu pribehu alebo prezentacie MAT, VYV, SLJ, TSV
zaklady DG upravovanie obsahu jednotlivych snimok pribehu alebo prezentacie
vytvorenie vlastného pribehu alebo prezentdcie (postupnosti snimok)
22 programovanie Emil 4. svet opakované vykondvanie zloZzeného prikazu, analyza pripraveného zloZzeného prikazu OSR Emil 4. svet
23 H, 1) doplnenie, Uprava a oprava zloZzeného prikazu vzhladom na obrazok DOV po H, pismeno K a po K
24 a/alebo zadanie dlohy MAT, SIL, VYV
25 pouZivanie dvoch zloZenych prikazov na naprogramovanie danych vyslednych obrazkov |PRI
vytvorenie vlastného zloZzeného prikazu so zakladnych prikazov
vytvorenie zlozeného prikazu so zakladnych prikazov a iného
zloZzeného prikazu (pozri aj metodiku str. 77-79)
26 robotika Robotika s Emou na dopravnej podlozke riesit spolupracou problémy pre dva timy OSR, ENV, DOV Robotika s Emou, P2, T1, T3, T4, U
27 P1,R,S, T2 pre dve Emy vytvarat dva programy, ktoré sa vykonévaju zaroven MAT, SIL
28 praca s tabulkovou podlozkou, oznacovanie poli¢ok a otoéeni TSV pripadne programovanie bez pocitaca
hladanie a opravovanie chyb v programe PRA — Clovek a svet prace
planovanie réznych tancov pre dve Emy a uvaZovanie o vlastnostiach tychto programov
rieSenie problémov pomocou kédu cesty v tabulke (pozri aj metodiku str. 89-92)
29 projekt 4 TPPZ, OSR, RV




