Konferencia Hejného metdda (Bratislava, 9. februar 2019)

WORKSHOP 1:

Podlahari (M3):

V ramci workshopu sa zoznamite s manipulativnym prostredim Podlahari, v ktorom je podstatné
poznavanie a vnimanie Utvaru v rovine a budovanie jazyka od materského k matematickému.
Prostredie rozvija rovinnu a priestorovu predstavivost, ale aj kombinatorické myslenie.

Papiernictvo (MS):

Predstavime sériu aktivit zameranych na oblast 2D geometrie, vystrihovanie a skladanie z papiera.
Aktivity rozvijaju schopnost’ zjednodusovat' tvary, zovSeobecrnovat, pomenovat geometrické Gtvary
a poznavat ich podobnosti, ¢i rozmanitosti.

Cifernik (1. stupen Z5):

Najpresnejsi cyklus je na hodinach -ciferniku. Primarne je ureny na zistovanie Casu, ale mézeme ho
vyuzit na dalSie aktivity v matematike. Kym na Ciselnej osi po Cisle 12 nasleduje cislo 13, na
ciferniku je to inak, o prinasa do aritmetiky dolezity impulz. Jednotlivé Cisla po obvode ciferniku su
pravidelne rozmiestnené, ¢o umoznuje konsStruovat rozne Gtvary, teda dalsi impulz, tentokrat pre
geometriu. Cifernik je jednoduchou a G¢innou poméckou vyucovania.

0d vlacikov po vahové rovnice (prierez MS az 2. stupeii Z3):

Budovanie narocnejsich matematickych schém prebieha v Hejného metdde vyucovania postupne
a dlhy cas. Prierezova téma, ktora vedie k postupnému spoznavaniu rovnic v réznych prostrediach,
odhalovaniu ekvivalentnych UGprav rovnic na zaklade vlastnych skisenosti - s vagonikmi, Ci
zvieratkami. Neskor dochadza k prepisu rovnice z jedného jazyka do druhého (jazyk vah, minci,
hadov, cisel, atd). Na tomto workshope bude predstaveny prierez Gloh od materskej skoly po 2.
stupen Z8.

Jazyk pismen (2. stupeh Z5):

Taziskom tohto prostredia s sibory vztahov. Uvidime, ako sa rodi algebraické myslenie na zaklade
mnohych sklsenosti vo svete aritmetiky, modelovanim javov pomocou jazyka algebry. Na tomto
workshope budeme vychadzat' najma z geometrie a kombinatoriky. Ukazeme si, ako priviest Ziakov
k pouzivaniu pismen, k pojmu premenna, neskér k algebraickému vyrazu a praci s nim.

Matematické kuzla (1. a 2. stupefi ZS):

Ide o prierezovil tému s nadychom tajomstva. Ulohy s motivujice svojou formou a lakaji Ziakov
odhalit’ ich tajomstvo, ako a preco tieto kizla funguju. RieSenim viacerych gradovanych Gloh z tohto
prostredia ziskavaju Ziaci skisenost aspofi s Ciastonym objavom. Postupne na 2. stupni Z$
prichadzajl na to, aky silny nastroj je algebra.

Nasobilkové obdizniky (1. a 2. stupef Z35):

Zoznamime sa so zdanlivo jednoduchou strukturou dcisel, v ktorej hra hlavni rolu nasobilka.
Motivacna sila Uloh poméze k osvojovaniu spojov, Struktira k vnikaniu do suvislosti a vztahov najma
nasobenia a delenia. Ak zacneme klast' vhodné otazky, zacnl sa vynarat ovela zlozZitejSie vazby a
zakonitosti. Dozviete sa, ¢o vietko mdZzu Ziaci objavit' vd'aka nasobilkovym obd(Znikom, a ako s nimi
pracovat’.
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WORKSHOP 2:

Chapanie &isel (MS):

Prostrednictvom prierezovej témy nahliadneme do propedeutiky poctu. Budeme skimat, preco a ako
velmi je dolezité, aby dieta uz v materskej skole dokazalo modelovat Cislo v roznych situaciach.
Workshop bude vedeny zazitkovo (interaktivne) cez ré6zne matematické prostredia.

Geometrické tvary (MS):

V ramci workshopu budeme hladat’ prepojenia medzi prostrediami, ktoré otvaraju svet geometrickych
tvarov. Pozrieme sa na rdzne kontexty, v ktorych deti od najmladSieho veku ziskavaju skusenosti
s konkrétnymi geometrickymi tvarmi. Preskimame, aké vedomosti a zruénosti (nielen z geometrie) si
Ziaci rozvijaju pri rieSeni uloh o geometrickych tvaroch.

Detsky park a Cyklotrasy (1. stupen Z§):

Prostredie vyuziva farebné cesty medzi stanoviskami na schematickej mape. UmoZiuje pracu
s Gdajmi, orientaciu na mape, rozvija analytické myslenie a abstrakciu. PonlUka prepojenie s
aritmetikou formou ¢asovych alebo vzdialenostnych Gdajov, a zaroven je pripravou na pracu s grafmi.

Ciselna os pod lupou (2. stupefi Z8):

V ramci workshopu sa budeme venovat budovaniu pojmu ¢iselna os, a povieme si, ako vnimame
diselnt os v Hejného metdde. Dozviete sa ako manipulativnou innostou prehibit predstavu Ziaka o
Ciselnej osi. Predstavime si rozne stratégie riesenia Gloh za pomoci Ciselnej osi. Skisime si odpovedat’
na otazku, kde v praktickom Zzivote potrebujem znalosti o Ciselnej osi.

Sumernosti, nielen na parketach (1. a 2. stupefi Z3):

Workshop je zamerany na geometrické manipulativne prostredie, jedna sa o pokryvanie roviny,
orientaciu na ploche aj v priestore. Prirodzenou cestou budeme spoznavat zakladné rovinné
simernosti, pomenovavat ich vlastnosti a ujasnovat si pojmy. Rozvijame geometrické,
kombinatorické a logické schopnosti ziaka.

Siete kocky (1. a 2. stupefi Z83):

Manipulativne prostredie, ktoré rozvija priestorovi predstavivost. Siet kocky chapeme ako ,,strih na
Saty pre pani kocku“. Dieta ziskava skUsenosti, pri ktorych dostava rovinu do priestoru a priestor
naspat’ do roviny. Gradacia uloh je pripravou na siete a povrchy telies.

Stvorcova siet’ (1. a 2. stupen Z3):

Ucinnym nastrojom, v ktorom Ziaci mézu pracovat’ s obvodmi a obsahmi réznych Gtvarov skér, nez ich
vedia narysovat, je StvorCekovy papier. Toto prostredie sprostredkuje klasifikaciu trojuholnikov,
Stvoruholnikov, rozvija kombinatorické myslenie. Geometria na Stvoréekovom papieri vyuziva
metaforicky jazyk, jazyk Sipok aj sUradnic. Propedeutika analytickej geometrie. Na workshope
budeme pouzivat’ ako pomdcku aj geodosku.



